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“GRIGORE MOISIL" lasi  “F " conectare

LIMBA SI LITERATURA ROMANA
TESTUL NR. 2

Citeste cu atentie textul de mai jos, pentru a putea raspunde cerintelor:

Am putea sa ne jucam de-a capsunile

Si jocul ar tine cu lunile,

Pentru ca ar trebui, mai intdi, sa rasarim, sa facem frunze
Sub care sa putem sta ascunse

Pana cand

Crestem si ne rosim de pldacere

Descoperind ce de mistere

Misund prin aer §i prin pamant.

()

Sau ne-am putea juca de-a pepenii si de-a lubenitele*,
Ne-am intinde cdat am putea vrejurile §i coditele

Si la capatul lor am creste niste globuri imparatesti,
Atdt de mari ca nu poti sa le urnesti,

Galbene, sau cu dungi, sau verzi si lucioase
Invelite-n mdtase.

()

De-a cdte si cdte ne-am putea juca
In gradina mea
Dar noi, de-o intreaga copilarie, ca fletii**,
Ne jucam numai de-a fetitele si de-a baietii.
(Ana Blandiana, Jocuri)

*lubenita — pepene verde;

** flet — om naiv.

Subiectul I (30 de puncte)
Scrie numarul cerintei si litera corespunzatoare raspunsului corect:

1. Sinonimele (cuvinte cu sens asemanator) potrivite in context ale cuvintelor subliniate in
secventa ,,Galbene, sau cu dungi, sau verzi si lucioase/Invelite-n matase.” sunt, in ordine:
a. luminoase, poleite;




b. stralucitoare, infasurate;
c. transparente, acoperite.
2. Inenuntul: ,,Si la capatul lor am creste niste globuri impdrdtesti.”exista:
a. 2 substantive si 1 pronume;
b. 2 adjective si 2 verbe;
c. 1 verb si2 pronume.
3. In ultima strofa, din textul propus, se gisesc:

a. 2 verbe;
b. 3 verbe;
c. 4 verbe.

4. In secventa:,, Am putea sd ne jucim de-a capsunile ” exista:
a. 10 silabe;
b. 11 silabe;
c. 12silabe.
5. Inpropozitia: ,, Si jocul ar tine cu lunile.” exista:
a. douad parti principale de propozitie si doud secundare;
b. doua parti principale de propozitie si o parte secundara de propozitie;
c. o parte principald de propozitie si doua secundare.
6. Rescrie enuntul, corectand greselile pe care le observi:
Copiii va place aceste jocurii hazli?

Subiectul al II-lea (15 puncte)
Propune raspunsuri, in enunturi, pentru fiecare din cerintele de mai jos:
1. Precizeaza, intr-un enunt, doua jocuri prezentate in poezie.

2. Ti-ar placea sa participi la un joc ,,de-a capsunile”, asa cum este sugerat in poezie?
Motiveaza-ti alegerea, in 2-3 enunturi, valorificand ideile din prima strofa.
3. Propune un alt titlu pentru poezia citita si motiveaza-ti alegerea, in doua-trei enunturi.
Subiectul al I11-lea (75 de puncte)
Redacteazi un text narativ, de minimum 100 de cuvinte, in care sa prezinti o
intdmplare petrecuta in timpul desfasurarii jocului tiu preferat.

Vei primi 60 de puncte pentru continutul compunerii si 15 puncte pentru redactare.

Nota! Punctajul pentru redactare se acorda doar in cazul in care compunerea are minimum 100
de cuvinte si dezvoltd subiectul propus. Compunerea nu va avea titlu sau motto.

Se acorda 30 de puncte din oficiu.
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Barem de corectare si notare
Subiectul I — 30 de puncte
I. b 5 puncte
2. a S puncte
3. b 5 puncte
4. ¢ 5 puncte
5. ¢ S puncte
6. Copii, va plac aceste jocuri hazlii? 5 puncte
Subiectul al II-lea — 15 puncte
1. Precizarea a doua jocuri mentionate in textul propus 3 puncte
Respectarea normelor de ortografie si de punctuatie (0-1 greseli = 2 puncte; 2 greseli =
1 punct; 3 sau mai multe greseli = 0 puncte) 2 puncte
2. Motivarea alegerii, in doua-trei enunturi, valorificand ideile din text 3 puncte
Respectarea normelor de ortografie si de punctuatie (0-1 greseli = 3 puncte; 2 greseli =
1 punct; 3 sau mai multe greseli = 0 puncte) 2 puncte
3. Propunerea unui nou titlu; motivarea alegerii, in doud-trei enunturi 3 puncte

Respectarea normelor de ortografie si de punctuatie (0-1 greseli = 2 puncte; 2 greseli =
1 punct; 3 sau mai multe greseli = 0 puncte) 2 puncte

Subiectul al III-lea — 75 de puncte
Continutul compunerii — 60 de puncte

construirea unor idei creative, adecvate cerintel, respectand relatia dintre subiectul

dat si continut — 50 puncte; construirea unor idei creative, adecvate cerintei, respectand partial
relatia dintre subiect s1 continut — 35 puncte; construirea unor idei adecvate cerintei, respectand
partial relatia dintre subiect si continut — 20 puncte; incercare de construire a unor idei creative,
fara respectarea relatiei dintre subiect si continut — 10 puncte

respectarea trasaturilor tiparului narativ (de exemplu: succesiunea logica a

evenimentelor, participanti/personaje, incadrare n timp si spatiu): in totalitate — 10 puncte;

respectarea partiald — 5 puncte

Redactarea compunerii — 15 puncte

Organizarea si structurarea discursului: 8 puncte

respectarea structurii compunerii: organizarea foarte bund a discursului, cu ideile

concentrate in jurul subiectului dat si cu paragrafe corespunzatoare fiecarei idei; compunerea
are introducere, cuprins si incheiere — 4 puncte; organizare relativ buna a discursului, cu

divagatii de la subiect, cu paragrafe corespunzatoare fiecarei idei; compunerea are introducere,
cuprins si incheiere — 2 puncte; lipsa organizarii discursului, a unor parti ale compunerii — 0

puncte

claritatea exprimarii ideilor: exprimarea clara a ideilor, in enunturi logice, corecte din



punct de vedere semantic, adecvate scopului comunicarii, utilizdnd un limbaj literar si un
vocabular bogat — 2 puncte; exprimarea mai putin clara a ideilor, in enunturi corecte din punct
de vedere semantic, utilizand partial un limbaj literar si un vocabular redus — 1 punct

e coerenta compunerii: discurs unitar, in care introducerea si incheierea se sustin
reciproc, cu enunturi aflate n legatura logica — 2 puncte; discursului 1i lipseste unitatea, dar
sensul global poate fi identificat; introducerea si incheierea se sustin partial— 1 punct
Exprimarea: 7 puncte

— corectitudinea gramaticala 1 punct

— proprietatea termenilor 1 punct

— respectarea normelor de ortografie (0 — 1 greseli — 2 puncte; 2 greseli — 1 punct; 3 sau mai
multe greseli — 0 puncte) 2 puncte

— respectarea normelor de punctuatie (0 — 1 greseli — 2 puncte; 2 greseli — 1 punct; 3 sau mai
multe greseli — 0 puncte) 2 puncte

— agezarea corectd in pagina, lizibilitate 1 punct








